
 
 

                                
  

 REGOLE BASE (3° EDIZIONE) 

• Data di inizio: Dalla prima giornata 
• App utilizzata: Fantaclub  
• Fonte Voti e quotazione: FC LIVE + Milano + Roma (media aritmetica arr. al quarto 

di punto) 
• Numero di fonti necessario per avere il voto: 2 
• Voto di ufficio in base ai minuti di gioco: Assegna di ufficio 6 ad un calciatore 

che gioca 10 minuti e 6 per un titolare che esce dal campo. 
• Leghe: England – España – Deutschland - France 
• Quota di partecipazione: 20€ Premier, La Liga, Bundesliga, Ligue1 (giocatori 

Seria A)  
o 10€ Championship, LaLiga2, Bundesliga2, Ligue2 (giocatori Serie B) 

• Numero Partecipanti 80 (Serie A) 64 (Serie B).  
• Promozioni/Retrocessioni: 5 squadre  
• Tipo di asta: Ogni categoria ha il suo mercato 
• Modalità: Asta a busta chiusa 
• Composizione rosa: Appena vengono pubblicate le quotazioni 
• Asta iniziale: Prima della prima giornata di serie A appena disponibili liste – Per la 

B a settembre prima della 5° giornata di serie B (reale)  
• Prezzo partenza dell’asta: 1 credito 
• Asta: Asta senza doppioni  
• Crediti a disposizione: 300 crediti iniziali per le nuove leghe – crediti residui per 

le leghe già attive. 
• Ruoli: Classici (Redazione Fantaclub). 
• Nm Giocatori: 3 portieri, min 8 max 10 difensori, min 8 max 10 centrocampisti, min 

3 max 6 attaccanti. (SERIE A). Per la Serie B il numero max è 11-11-7 
• Modalità Campionato: Scontri Diretti 
• Moduli consentiti: 3-4-3, 3-5-2, 4-3-3, 4-4-2, 4-5-1, 5-3-2, 5-4-1, 3-6-1 
• Fasce Goal: ogni 6 punti 66, 72, 78, 84, 90, 96, 102, …. 
• Panchina: Libera  
• Consegna Formazione: Modalità Live - Abilitata cambi di modulo nelle 

sostituzioni. 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

                                
  

 

BONUS MALUS 

 

 

 

 



 
 

                                
  

MODIFICATORI 

 

 

 

 



 
 

                                
  

 

 

 

 

 



 
 

                                
  

Manageriale SERIE A 

• Contratti: Ogni squadra terminato la sessione di mercato di Febbraio dovrà assegnare ad ogni 
giocatore, libero da contratto, gli anni di contratto per un massimo di 3 al singolo giocatore. La 
somma complessiva dei contratti dell’intera rosa non potrà mai superare i 40 anni. I club 
comunicheranno i contratti entro e non oltre la data comunicata dal presidente. Non potranno 
essere modificati gli anni contrattuali ai giocatori già contrattualizzati in precedenza. 

• Ingaggi: L’ingaggio dei giocatori con contratti da 2 o 3 anni, sarà pagato l’anno successivo 
l’acquisto, prima della sessione del mercato estivo. L’importo da pagare per l’ingaggio è 
determinato dalla quotazione aggiornata di Fantaclub al momento della pubblicazione delle liste 
aggiornate (di solito luglio). I club potranno anche svincolare i giocatori contrattualizzati 
recuperando l’importo della quotazione aggiornata ovvero la quotazione dell’anno precedente. 
Se un giocatore va all’estero prima della pubblicazione delle liste aggiornate, l’importo recuperato 
sarà pari all’ultima quotazione di Fantaclub. 

• Scambi: Ogni squadra insieme allo scambio di uno o più giocatori potrà richiedere o cedere crediti. 
Non è possibile effettuare prestiti tra club. Il club A che cede un giocatore X al club B non potrà 
ricevere lo stesso giocatore X dallo stesso club B in una sessione scambio successiva.   

• Svincoli: Il valore dei crediti che si recuperano per gli svincoli dei giocatori è pari alla quotazione 
Fantaclub attuale. Solo per giocatori acquistati nella prima sessione di mercato (agosto) se 
svincolati a settembre si recupera il 100% dei crediti spesi.  In casi particolari (lungo infortunio tipo 
menisco 6 mesi) i club potranno richiedere lo svincolo immediato del calciatore, anche se non 
attiva la sessione mercato, in modo da recuperare i crediti prima che ci sia la svalutazione della 
quotazione Fantaclub.     

 
    

       

         

 Slot Nome Ruolo Squadra Quotazione 
Crediti 
spesi Contratti Ingaggi 

Po
r 

1 SZCZESNY POR juv 21 68 2 21 
2 PERIN POR juv 10 1   

3 PINSOGLIO POR juv 1 1   

D
ife

sa
 

1 HOLM DIF spe 11 10 2 11 
2 MAEHLE DIF ata 10 6 2 10 
3 MARUSIC DIF laz 8 1 1  
4 SOPPY DIF ata 8 3 1  
5 MARCHIZZA DIF sas 1 2 2 1 
6 VOJVODA DIF tor 11 2 1  
7 KUMBULLA DIF rom 2 1 1  
8 ZAPPACOSTA DIF ata 6 7 2 6 
9 ZORTEA DIF ata 4 1 1  
10 RUGGERI DIF ata 3 18 1  

C
en

tr
oc

am
po

 

1 BAJRAMI CEN emp 11 6 2 11 
2 BALDANZI CEN emp 11 12 2 11 
3 FRATTESI CEN sas 18 36 2 18 
4 MESSIAS CEN mil 14 1 1  
5 MIRETTI CEN juv 9 1 2 9 
6 PELLEGRINI LO CEN rom 17 22 1  
7 RADONJIC CEN tor 16 1 1  
8 BOVE CEN rom 4 3 2 4 
9 TAHIROVIC CEN rom 5 1 3 5 
10 PJACA CEN emp 7 1 1  

At
ta

cc
o 

1 ZIRKZEE ATT bol 12 7 1  
2 BELOTTI ATT rom 15 1 1  
3 LAURIENTE ATT sas 19 27 1  
4 RASPADORI ATT nap 17 20 1  
5 SUCCESS ATT udi 18 30 2 18 
6 SHOMURODOV ATT rom 8 10 1  

  Totale   297 300 40 125 •  

 

Contratti - Ingaggio 

Entro la data comunicata dal presidente, 
(febbraio) i Club comunicheranno gli anni di 
contratto da assegnare ai giocatori. Si potrà 
avere già una visione degli ingaggi da 
pagare l’anno successivo che varierà in base 
alla quotazione aggiornata di Fantaclub.  

Solo per eventuali scambi, successivi la 
data di consegna dei contratti, i Club 
potranno superare la somma complessiva 
di 40 anni.  

 

 



 
 

                                
  

• Commissioni Ticket: Ogni squadra potrà decidere, prima del mercato utilizzando parte dei crediti 
disponibili, che percentuale di commissione vorrà applicare alla vendita dei biglietti diviso in 4 
livelli: 

1. Economy costo 0 Crediti commissione 1% 
2. Standard costo 30 Crediti commissione 1.30% 
3. Premium costo 45 Crediti commissione 1.40% 
4. Gold costo 60 crediti commissione 1.50% 

• Incassi Stadio: Ogni squadra riceverà incassi in base al numero di spettatori moltiplicato 
l'eventuale commissione ticket acquistata ad inizio anno. Il primo anno i club potranno decidere 
da quale livello partire. Dal 2° anno in poi i club potranno avanzare di un solo livello rispetto al 
livello di appartenenza. Per esempio il secondo anno chi si troverà con livello Economy potrà 
avanzare solo al livello Strandard. Chi raggiunge il livello Gold l’anno successivo potrà accedere 
al livello Gold+ che genererà un extra introito di 30 crediti il primo anno ed il secondo anno sempre 
successivo di 50 crediti extra introiti (Gold++). Il massimo valore dei crediti complessivi generati 
da Stadio non potrà comunque essere superiore ai 500 crediti.  

• Incassi da Competizioni: Le squadre riceveranno crediti in base ai propri piazzamenti nelle varie 
competizioni. 

 

 Livello 
Costo 
Iniziale Commissione 

Media 
Spettatori Incassi 

1°
 A

nn
o 

Economy 0 1,00 30.680 307 
Standard 30 1,30 30.680 399 
Premium 45 1,40 30.680 430 

Gold 60 1,50 30.680 460 

 

 Livello Costo 
extra 

introiti 
Media 

Spettatori Incassi 

2° anno Gold + 60 30 30.680 490 
3° anno Gold ++ 60 50 30.680 510 

 

Incassi Stadio - Ticket 
Di lato un esempio di quello che 
potrebbe generare un club in base al 
livello ticket con un incasso medio di 
30.680 spettatori.  
Gli spettatori sono calcolati con 
l'algoritmo che considera i risultati 
delle ultime tre partite, posizione in 
classifica attuale, posizione in 
classifica attuale della squadra 
avversaria.  
Lo stadio si riempie solo quando la 
squadra gioca in casa, altrimenti gli 
spettatori sono zero.  
Gli incassi stadio maturano subito 
dopo la chiusura della giornata di 
campionato e possono essere usati sia 
negli scambi con gli altri club sia nel 
mercato di Febbraio. 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

                                
  

 
Incassi Stadio – Importi minimi garantiti  
 
Di seguito un esempio degli incassi da stadio in base al livello Ticket scelto ad inizio anno ed in base alla 
media spettatori.  
Per gli incassi più bassi ci sarà comunque un importo minimo garantito: 

• Economy importo minimo 280 crediti. 
• Standard importo minimo 310 crediti. 
• Premium importo minimo 330 crediti. 
• Gold importo minimo 360 crediti. 

 
 
 
 



 
 

                                
  

Modalità Asta 

L’asta iniziale si svolgerà in busta chiusa. La singola sessione durerà un’intera giornata. La sessione 
prevederà la possibilità di presentare buste solo per i giocatori appartenenti alle squadre di serie A (B) 
selezionate in quella sessione. 

L’intera asta si svolgerà durante una settimana (salvo aggiornamenti). L’accoppiamento delle sessioni con 
le squadre sarà determinato in base al piazzamento delle squadre a fine campionato di serie A. Di seguito 
un esempio esplicativo. 

Ballottaggi. Criterio di assegnazione del calciatore nel caso di parità di offerte. Il calciatore conteso non 
è assegnato, e nella successiva sessione di mercato solo le contendenti che erano a pari offerta potranno 
provare ad aggiudicarselo. Le squadre che partecipano al ballottaggio sono vincolate ad offrire un valore 
di crediti non inferiore a quello presentato nell'asta precedente. Se nessuno dei contendenti presenterà 
un’offerta nella sessione successiva il giocatore tornerà sul mercato anche per gli altri club.        

Pos. Squadra Fascia   Lunedì Martedì Mercoledì Giovedì 

1 Napoli 1   Napoli Inter Atalanta Juventus 
2 Inter 1   Roma Fiorentina Lazio Milan 
3 Atalanta 1   Bologna Como Torino Udinese 
4 Juventus 1   Genoa Verona Cagliari Parma 
5 Roma 2   Lecce Sassuolo Pisa Cremonese 
6 Fiorentina 2       
7 Lazio 2   Venerdì Sabato Domenica  
8 Milan 2   Residui Residui Residui  
9 Bologna 3       

10 Como 3       
11 Torino 3       
12 Udinese 3       
13 Genoa 4       
14 Verona 4       
15 Cagliari 4       
16 Parma 4       
17 Lecce 5       
18 Sassuolo 5       
19 Pisa 5       
20 Cremonese 5       

 
 
 
 
 
 
 



 
 

                                
  

Retrocessioni - Promozioni 

Al termine dei Campionati Premier (LaLiga – Bundesliga – Ligue1) e Championship (LaLiga2-Bundesliga2 
– Ligue2) saranno effettuate le 5 promozioni e retrocessioni. Le neo promosse potranno, in base all'ordine 
d'arrivo, (vedi Modalità Draft) scegliere a turno i giocatori (max 12) delle squadre retrocesse dalla Premier 
in Championship e/o i giocatori della propria rosa che militeranno in serie A. Non potranno essere scelti i 
giocatori in scadenza contrattuale.  

Posizione Premier  Posizione Championship  
1 Arsenal  1 Birmingham City   

2 Aston Villa  2 Blackburn   

3 Bournemouth AF  3 Blackpool   

4 Brentford  4 Bristol City   

5 Brighton  5 Burnley   

6 Chelsea  6 Cardiff City  
7 Crystal Palace  7 Coventry City  
8 Everton  8 Huddersfield Town  
9 Fulham  9 Hull City  
10 Leeds  10 Luton Town  
11 Leicester City  11 Middlesbrough  
12 Liverpool  12 Millwall  
13 Manchester Uni  13 Norwich City  
14 ManchesterCity  14 Preston North End  
15 Newcastle  15 Queen Park Rangers  
16 Nottingham For   16 Reading  
17 Southampton    
18 Tottenham    
19 West Ham    
20 Wolverhampton    

Il Birmingham City sarà il primo del turno a scegliere un giocatore tra le squadre retrocesse dalla 
Premier (Nottingham, Southampton, Tottenham, West Ham, Wolverhampton). Il secondo sarà Blackburn, terzo 
Blackpool, quarto Bristol City e quinto Burnley. Ognuno potrà chiamare un solo giocatore a turno 
e/o potrà mantenere giocatori della propria rosa che militeranno in serie A sempre per un max di 12 
giocatori complessivi e sempre per giocatori con contratto in essere. 

 

 

 

 

 



 
 

                                
  

COMPETIZIONI 
Campionati 

 

             
 

Campionato: Scontri diretti 38 giornate andata e ritorno (giocatori Serie A). 

Premi: 1° Posto 120 euro – 2° Posto 90 euro – 3° Posto 70 euro 

 

             
 

Campionato: Scontri diretti 30 giornate andata e ritorno (giocatori Serie B). 

Premi: 1° Posto ….. euro (definire) + accesso in Champions League – 2°-3° Posto accesso Europa 
League 

 
Coppe Nazionali 

 

Serie A: 4 gironi da 5 squadre A/R. Quarti-Semifinali-Finale 

Premi: 1° Posto 45 euro 

Serie B: 3 Gironi da 6 A/R - Passano le prime 2 + le migliori (2) 3°. Quarti-Semi-Finale 
(DEFINIRE) 

Premi: 1° Posto … euro (DEFINIRE) 

 

 

 



 
 

                                
  

 

Supercoppe Nazionali 

       
 

FA Community Shield: Finale A/R senza fattore campo 

Supercopa de España: Finale A/R senza fattore campo 

DFL-Supercup: Finale A/R (dal 2025) 

Trophée des Champions: Finale A/R (dal 2025) 

Premi: La gloria + crediti 

Coppe Interazionali 

                                   

Champions League: Stesso format Champions League reale. 

Premi: 1° Posto 120 euro 

Europa League: Stesso format Europa League reale.  

Premi: 1° Posto 90 euro  

Conference League: Squadre Serie B. Fase Gironi Preliminari – 8 Gironi da 4 Club – 
Ottavi-Semifinali-Finale (DEFINIRE)  

Premi: 1° Posto 65 euro  

SuperCup: Finale A/R tra detentrice Champions ed Europa (o finaliste). Senza fattore 
Campo 

Premi: La gloria + crediti 



 
 

                                
  

 

Altre Coppe 

                   
      

 
TheSuperLeague Serie A: Partecipano tutti i club. 10 Gironi da 8 squadre - Passano le 
prime 3° + le migliori (sei) al 4° posto. Sedicesimi – Ottavi – Quarti- Semifinali – Finale 

Premi: 1° Posto 90 euro 

 

TheSuperLeague Serie B: Partecipano tutti i club. 8 Gironi da 9 squadre - Passano le 
prime 4°. Sedicesimi – Ottavi – Quarti- Semifinali – Finale (DEFINIRE) 

Premi: 1° Posto …. Euro (DEFINIRE)  

 
Survivor Cup: ogni giornata esce il peggiore, fino a rimanere un unico partecipante. 
Durata 2 Gironi. Ogni Lega ha la sua Coppa Survivor. 

Premi: La gloria + crediti 

 
F1 Cup: Nella modalità Formula 1 i punteggi assegnati in ordine di posizione sono: 
25,18,15,12,10,8,6,4,2,1. Vanno a punti solo le prime 10 squadre di giornata. In caso di 
parità verranno assegnate alle squadre gli stessi punti. Durata 2 Gironi. Ogni Lega ha la 
sua Coppa F1. 

Premi: La gloria + crediti 

 

COPPA DELLE COPPE FME 

CDC FME: La coppa delle coppe sarà introdotta nel 2025. Si sfideranno le 4 vincenti dei 
campionati di Spagna, Inghilterra, Germania e Francia. 

 



 
 

                                
  

 

Tabelle Incassi da Competizioni 

 

Crediti 
Posizione 

Campionato 

 Classifica F1  Classifica 
Punti 

  Champions   Europa 

Pos. Crediti  Pos. Crediti  Pos. Crediti  Pos. Crediti  Pos. Crediti 
1 6  1 20  1 20  1° - 2° Girone 5  1° - 2° Girone 4 
2 7  2 19  2 19  Playoff 5  Playoff 4 
3 8  3 18  3 18  Ottavi 10  Ottavi 8 
4 9  4 17  4 17  Quarti 13  Quarti 11 
5 10  5 16  5 16  Semifinali 16  Semifinali 13 
6 11  6 15  6 15  Finale 20  Finale 17 
7 12  7 14  7 14       

8 13  8 13  8 13  Coppe Nazionali  Survivor 
9 14  9 12  9 12  Pos. Crediti  Pos. Crediti 
10 15  10 11  10 11  1° - 2° Girone 3  1 15 
11 16  11 10  11 10  Quarti 7  2 12 
12 17  12 9  12 9  Semifinali 10  3 10 
13 18  13 8  13 8  Finale 13  4 9 
14 19  14 7  14 7     5 8 
15 20  15 6  15 6  Super League    

16 Serie B  16 5  16 5  Pos. Crediti  Conference 
17 Serie B  17 4  17 4  1° - 2°- 3° Gir. 5  Pos. Crediti 
18 Serie B  18 3  18 3  Sedicesimi 7  1° - 2° Girone 4 
19 Serie B  19 2  19 2  Ottavi 9  Ottavi 8 
20 Serie B  20 1  20 1  Quarti 11  Quarti 11 

         Semifinali 13  Semifinali 13 
         Finale  15  Finale 17 

 

 

 

  

 

 

 

   Crediti 

FA Community Shield 6 

Supercopa de España 6 

DFL-Supercup   6 

Trophée des Champions 6 



 
 

                                
  

 

 

HONOUR CLUB 

Al termine dei Campionati saranno assegnati Honour Club FME, ai 3 migliori ed ai 3 peggiori 
saranno assegnati 3 crediti. Di seguito i dati statistici a premio: 

• Modificatore Difesa  
• Modificatore Centrocampo 
• Gol fatti  
• Gol Subiti 
• Assist Man 
• Yellow Card 
• Highscore 

 

     

 

     

 

Il regolamento potrebbe subire aggiornamenti prima dell’inizio della stagione. 



 
 

                                
  

 

 
 

Il regolamento potrebbe subire aggiornamenti prima dell’inizio della stagione. 

 


